คู่มือการใช้ ET-EMAT51 V1.2 ส่วน  DEBUGGER


ขั้นตอนการใช้งาน DEBUGER ET-EMAT51 กับ  COMPUTER PC  


1. หาตำแหน่ง  ADDRESS  ที่ต้องการจะ  BREAK  โดยหาจาก  LISTING  FILE  


2. ดู Listing file  โดยเลือกตำแหน่งที่คำสั่งใช้หน่วยความจำ 3 Byte  หรือคำสั่งรวมกันได้ 3 Byte แต่ตำแหน่ง address ที่ต้องการ


break  ต้องไม่ใช่ คำสั่ง jmp แบบ relative  หรือถ้าจำเป็นต้อง break ที่ address  ดังกล่าว สามารถกระทำได้โดยการใส่คำสั่ง NOP


3. คำสั่ง ในตำแหน่ง address ที่ต้องการ break.


4. เรียก  program  ที่มีให้ 


  	1. EMP51.EXE


  	2. EMATP51.EXE


  	3. EMS51.EXE


  	4. EMATS51.EXE


OPTION เพิ่มเติมของ EMP51.EXE และ EMS51.EXE


  	-dxxxx   หมายถึง  break  ที่ address  xxxx(เลขฐาน 16)


  	 -p1       หมายถึง  debug  ผ่าน  com1 ของ COMPUTER PC


  	 -p2       หมายถึง  debug  ผ่าน  com2 ของ COMPUTER PC


  	  ในส่วนของ EMATP51.EXE และ EMATS51.EXE ก็จะมี  MENU เพิ่มเติมในส่วนของการ DEBUG ขึ้นอีก


ตัวอย่างการใช้งาน  solfware


	C:\.>EMP51 SB31.HEX  -d0090  		: Program  ผ่าน  LPT1 , Debug  ผ่าน  com1 


	C:\>EMS51  SB31.HEX -d0090   		: Program  ผ่าน  com2 , Debug  ผ่าน  com1 


	C:\>EMP51  SB31.HEX -d0090 -P2  		: Program  ผ่าน  LPT1 , Debug  ผ่าน  com2


	C:\>EMS51  SB31.HEX -C1 -d0090 -P2 		: Program  ผ่าน  com1  ,  Debug  ผ่าน  com2


การต่อใช้งาน


	การต่อใช้งานของ  ET_EMAT51  ในส่วนของการ PROGRAM  เพียงอย่างเดียวสามารถใช้งานได้ทั้งทาง  com port และ printer  port  ขึ้นอยู่กับ  program  ที่เลือกใช้และการเลือก switch บน ET-EMAT51  ในส่วนของการ debug  จะเป็นการ break  program  และแสดงข้อมูล บนหน้าจอ PC  ผ่านทาง com port  โดยเมื่อผู้ใช้งาน    ต้องการใช้งาน  debugger     ของ      ET-EMAT51  ในส่วนของ TARGET  BOARD  ที่จะถูกนำมาใช้ จะต้องมี serial port  (RS-232) เพื่อส่งผ่านข้อมูลกับ PC  โดย program ที่จะถูก  break  ต้องไม่มีการใช้งานในส่วนของ  serial  port  และ interrupt  และจะต้องต่อสาย  serial  port   ของ  target  board  ให้ถูกต้องกับ option  ของ solfware  ที่จะเลือกใช้  โดยถ้าเลือก option  -p1  จะต้องต่อ  serial  port  ของ  TARGET  BOARD  เข้ากับ  PORT  COM1  ของ PC  แต่ในการ  Program  ทาง  serial  port  ห้ามเลือก com port เกี่ยวกัน เช่น


	-C1  ของการใช้งานส่วน PROGRAM  และ  -P1 ของการใช้งานส่วน DEBUG     





ข้อแนะนำ


	เมื่อใช้งานในส่วนของ  debugger  จะต้องเสียหน่วยความจำ  PROGRAM  MEMORY (FLASH)  440  BYTE  เนื้อที่ต่อจาก PORGRAM  ของผู้ใช้และจะต้องเสียหน่วยความจำ 


	Internal  ram ที่ตำแหน่ง  address  07Eh,07Fh   และที่     address        0F3h-0FFh


	ในการเลือกตำแหน่ง  address ที่จะ  Break  จะต้องเป็น  address  ที่มีคำสั่งขนาด  3 byte  เช่น คำสั่ง  LCALLหรือ   ตำแหน่งที่ คำสั่งรวมกันแล้วได้  3 byte  เช่นคำสั่ง  MOV  R1,#07H  มีขนาด  2 byte  รวมกับคำสั่ง  MOV  A,R1  มีขนาด  1  byte  ซึ่งรวมกันแล้วจะได้  3 byte  


	โดยห้าม  Break   ตำแหน่ง  address  ที่มี คำสั่ง JUMP  แบบ  RELATIVE  เช่นคำสั่ง  DJNZ  แต่ถ้ามีความจำเป็นที่จะ  break  ที่ตำแหน่งต้องห้าม  ผู้ใช้สามารถกระทำได้โดยการใส่คำสั่ง  NOP 3 คำสั่ง  ใน  SOURCE  file  ที่ตำแหน่งที่ต้องการ Break  ก่อนการ complie


   


























     


 








  





�


ET-EMAT51 DEBUGGER 





�PAGE  �








�PAGE  �1�


 	www.ett.co.th











